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1. 概要 
 本書は、コミュニケーションゲームサイト OUROBOROSの戦闘画面で用いられる効果音仕様を定義します。 
 
 

1.1. 効果音を付加する対象 
図 1 はゲームの戦闘画面です。画面の中央の円形はフィールドとよびます。フィールドは円形の戦場を真上から見
下ろす視点となっており、ユーザの分身であるユニットが戦う場になります。 
ユニットは耐久力、攻撃力、防御力などのパラメータをもちドット（点）で表現されます。フィールド上には１00 以上の
ユニットを配置することができ、すなわち１00名以上のユーザ＆コンピュータ操作の敵が同時参加することができます。 
ユーザはあらかじめ自ユニットの動きを設定しておき、ゲーム開始後は自動的に動くユニット同士がフィールド上で

戦う様子を観察します（ベーゴマ、コオロギ相撲などの遊戯と同様）。勝敗に応じて、ユニットの動きを改良し、勝率を高

くするのがゲームの目的です。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

フィールドステータス欄
ステータス欄

ユニット

フィールドステータス欄
ステータス欄

ユニット

図 1 画面構成 

 
 
 

1.2. 効果音の役割 
ゲーム中（後）、ユニットの動き改良に有用な様々な統計情報がステータス欄に表示されます。しかし、多数のユニッ

トがフィールド上で動くため、刻々と変化する戦況を視覚により得られる情報のみで把握／分析することは困難と思わ

れます。 
また、多人数が同時参加できるようにユニットをドット（点）で表現しているため、グラフィック面では迫力／臨場感を十

分生み出すことができません。 
そこで、効果音の追加により上記不足点を補います。 
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2. 効果音の種類 
（１）タイプ A （迫力／臨場感向上のみを目的とした効果音）。 
 以下の例で示すような効果音は「かっこよさ」、「迫力」、「臨場感」が求められます。 
・ゲーム開始直後に敵ユニット（人間／モンスター）が咆哮 
・勝利時のユニット（人間／モンスター）勝どき 
・ゲーム終了後の勝利ファンファーレ、敗北メロディ、勝利後アイテム取得、レベルアップ 
・ゲーム後の統計情報閲覧中の各種効果音 

   ・その他一般的な効果音（システムトラブルによるエラーメッセージ表示音） 
 
（２）タイプ B （迫力／臨場感向上に加えてゲーム状況（戦況）をユーザに通知するための効果音）。 
   以下の例で示すような効果音は、戦況に大きな影響のあるものほど「目立つ」効果音を設定し、大きな影響のない

ものほど「目立たない」効果音にする必要があります。また、各効果音は判別が容易にできるように「独特」である必要

があります。その上で、「かっこよさ」、「迫力」、「臨場感」向上が求められます。 
     ・弓、剣、魔法、各種攻撃が命中／失敗（防御された） 
     ・各種呪文、必殺技が発動した 
     ・大ダメージを負った 
     ・味方回復呪文などにより耐久力が回復した 
     ・フィールドのコンディションが変化した 
 
 

3. 効果音リスト 
以下、効果音のリストを列挙する。また、各効果音のタイプと戦況への影響度を「A」または、「B（影響度）」の形式で
タイプ欄に記載する。 
 
 

表 1  効果音リスト 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

１ 
怪物（スパイク・バシリスク）戦闘開始時/勝利時咆哮 キィー はりねずみ型小

動物（強さ１） 

A 

２ 怪物（コボルト）戦闘開始時/勝利時咆哮 ヴギィィ 類人怪物（強さ２） A 

３ 怪物（ゾンビ）戦闘開始時/勝利時咆哮 ゲェェェ ゾンビ系（強さ３） A 

４ 
怪物（狂戦士）戦闘開始時/勝利時咆哮 Join my Army of the 

Dead！（台詞） 

人型（強さ４） A 

５ 怪物（ブラッドホーク）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギィー コウモリ型（強さ７） A 
６ 怪物（ブラッドホークの巣）戦闘開始時/勝利時咆哮 ゴボッ（産卵音） 女王蟻型（強さ８） A 
７ 怪物（オーク）戦闘開始時/勝利時咆哮 オーン 類人怪物（強さ９） A 

８ 
怪物（ゴブリン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギョエギョエ 類人怪物 

（強さ 10） 

A 

９ 
怪物（ゴブリン・シャーマン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギョエギョエ（詠唱風） 類人怪物 

（強さ 1１） 

A 
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10 
怪物（ゴア・バシリスク）戦闘開始時/勝利時咆哮 グルルルルル いのしし型動物

（強さ１２） 

A 

11 
怪物（フェティッシュ）戦闘開始時/勝利時咆哮 My Army will 

destroy you... 

小人（強さ１３） A 

12 
怪物（イエティ）戦闘開始時/勝利時咆哮 グォオオオオーン ゴリラ型怪物 

（強さ 14） 

A 

13 
怪物（アボビナブル）戦闘開始時/勝利時咆哮 パオーン 象人間 

（強さ 1５） 

A 

14 
怪物（バブーン）戦闘開始時/勝利時咆哮 バオーン ゴリラ型怪物 

（強さ 1６） 

A 

15 
怪物（ブランブル・ハルク）戦闘開始時/勝利時咆哮 ズオオオオ 人型樹木 

（強さ 1７） 

A 

16 
怪物（ゴートマン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ヒヒヒヒヒ（台詞風） 牛頭悪魔 

（強さ 1８） 

A 

17 
怪物（Ｓビースト）戦闘開始時/勝利時咆哮 ごぼごぼ（水あぶく） 両生類型怪物 

（強さ 1９） 

A 

18 

怪物（Ｄストーカ）戦闘開始時/勝利時咆哮 hahahahahaaa... 

hahahaha.... 

ha~~~ 

hahahaha....（男性

の冷笑） 

人型 

（強さ２０） 

A 

19 
怪物（ヘル・クラン）戦闘開始時/勝利時咆哮 シャー（台詞風） 蛇人間 

（強さ２1） 

A 

20 
怪物（サンドレイダー）戦闘開始時/勝利時咆哮 ケェエエエ（台詞風） 阿修羅 

（強さ２３） 

A 

21 
怪物（サンドマゴットの卵）戦闘開始時/勝利時咆哮 どくどく（脈拍） 脈打つ卵 

（強さ２４） 

A 

22 
怪物（サンドマゴット）戦闘開始時/勝利時咆哮 カサコソ 巨大クワガタ虫 

（強さ２５） 

A 

23 
怪物（サンドリーパー）戦闘開始時/勝利時咆哮 カサコソ＋（脈拍） 超巨大クワガタ虫

（強さ２６） 

A 

24 

怪物（デスウォーリア）戦闘開始時/勝利時咆哮 （台詞）I shall make 

weapons from your 

bones! 

人型 

（強さ２７） 

A 

25 
怪物（デモン・インプ）戦闘開始時/勝利時咆哮 （詠唱風台詞） 悪魔 

（強さ２８） 

A 

26 
怪物（ツリーラーカ）戦闘開始時/勝利時咆哮 ォオオオーーン 狼人間 

（強さ２９） 

A 

27 
怪物（デスモスキート）戦闘開始時/勝利時咆哮 ブーン（飛来音） 巨大蚊 

（強さ３０） 

A 

28 
怪物（フロッグデーモン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ゲロゲロゲロ 両生類型怪物 

（強さ３1） 

A 

29 怪物（サーペント）戦闘開始時/勝利時咆哮 シャアアアーー＋（水 水中巨大蛇 A 
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しぶき音） （強さ３２） 

30 
怪物（Ｗビースト）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギィギィギィ 昆虫人間 

（強さ３３） 

A 

31 
怪物（ソーンゴーレム）戦闘開始時/勝利時咆哮 ビズウウウウ 巨人 

（強さ３４） 

A 

32 
怪物（ランプリードラゴン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギャオオオオ 小ドラゴン 

（強さ３５） 

A 

33 
怪物（フローズンクリーパ）戦闘開始時/勝利時咆哮 フォオオオオ 

（吹雪風） 

氷人型怪物 

（強さ３６） 

A 

34 
怪物（アイスボーン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ヒュオオオオオ 

（吹雪風） 

氷怪物 

（強さ３７） 

A 

35 
怪物（フローズンイエティ）戦闘開始時/勝利時咆哮 ビュオオオオオ 

（吹雪風） 

氷大型怪物 

（強さ３８） 

A 

36 
怪物（グロテスク・マゴット）戦闘開始時/勝利時咆哮 じゅるじゅる（分泌液

音） 

小型奇形悪魔 

（強さ３９） 

A 

37 
怪物（グロテスク・ワーム）戦闘開始時/勝利時咆哮 We...live... 

again.... 

奇形悪魔 

（強さ４０） 

A 

38 

怪物（コピュラント）戦闘開始時/勝利時咆哮 ボォオオ（うなり）＋び

ちゃびちゃ（肉塊をひ

きずる音） 

肉塊状の怪物 

（強さ４１） 

A 

39 

怪物（インキュバス）戦闘開始時/勝利時咆哮 女性の冷笑 

Here for a 

bloodbath? 

hehehehe... 

女悪魔 

（強さ４２） 

A 

40 

怪物（ソウルキラー）戦闘開始時/勝利時咆哮 コー（呼吸音） 

Fear me! 

４章付録参照（サンプ

ルあり） 

死神 

（強さ４３） 

A 

41 
怪物（ブランダーボア）戦闘開始時/勝利時咆哮 Die! maggot! 超巨人 

（強さ４４） 

A 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

42 

ボス（アンダリアル）戦闘開始時/勝利時咆哮 （台詞） Your blood 

will boil.... 

４章付録参照（サンプ

ルあり） 

43 ボス（アンダリアル）/敗北 Ahhh! 

毒蜘蛛女 

（強さ１０） 

A 

44 ボス（ドラゴン）戦闘開始時/勝利時咆哮 ギャオォオオオ 

45 ボス（ドラゴン）/敗北 ギャオォオオオ 

竜 

（強さ３０） 

A 

46 

ボス（メフィスト）戦闘開始時/勝利時咆哮 You're too 

late...hahahaha！ 

４章付録参照（サンプ

ルあり） 

47 ボス（メフィスト）/敗北 My brothers have 

悪魔 

（強さ５０） 

A 
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escaped you... 

サンプル参照 

  

48 
ボス（ティラエル）戦闘開始時/勝利時咆哮 （台詞）I will kill 

you! 

49 ボス（ティラエル）/敗北 Ahaaaaa! 

堕天使 

（強さ４０） 

A 

50 

ボス（デュリエル）戦闘開始時/勝利時咆哮 （台詞）Now, you die.

４章付録参照（サンプ

ルあり） 

51 ボス（デュリエル）/敗北 Hmmmm 

（強さ６０） A 

52 

ボス（ユグドラシル）戦闘開始時/勝利時咆哮 （ 台 詞 ） Not even 

Death can save you 

from me.. 

４章付録参照（サンプ

ルあり） 

53 

ボス（ユグドラシル）/敗北 unbelievable…, It 

is  the  end of 

darkness 

（強さ１００） A 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

54 

プレイヤ勝利時勝どき（若者男性（戦士・盗賊・占い師・修道

士）） 

I don’t make it a 

habit to fight the 

elderly 

 A 

55 
プレイヤ勝利時勝どき（若者女性（戦士・盗賊・占い師・修道

士）） 

Year!  A 

56 プレイヤ勝利時勝どき（若者男性（侍・忍者・ハイマスタ）） さらばじゃ  A 
57 プレイヤ勝利時勝どき（若者女性（侍・忍者・ハイマスタ）） 出直すがよい  A 

58 
プレイヤ勝利時勝どき（中年男性（僧侶・騎士・司教・冒険

者・魔法戦士）） 

Think you can win at 

that level? 

 A 

59 
プレイヤ勝利時勝どき（中年女性（僧侶・騎士・司教・冒険

者・魔法戦士）） 

No way you can stop 

me 

 A 

60 
プレイヤ勝利時勝どき（老人男性（魔法使い・君主・皇帝・ソ

ードマスタ・大司教・大魔法使い・預言者）） 

I look forward to 

next bout  

 A 

61 
プレイヤ勝利時勝どき（老人女性（魔法使い・君主・皇帝・ソ

ードマスタ・大司教・大魔法使い・預言者）） 

Oh, to picture you 

winning 

 A 

62 プレイヤ（軍団）勝利時勝どき（大人数・男女） ワーー  A 
63 プレイヤ（軍団）勝利時勝どき（大人数・男性のみ） ワーー  A 
64 プレイヤ（軍団）勝利時勝どき（大人数・女性のみ） ワーー  A 
＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

65 

 

アイテム取得効果音 チャリラン  A 

66 レベルアップ効果音 バイン サンプル参照 A 

67 クラスアップ効果音（上級職業にレベルアップ） バババン サンプル参照 A 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

68 近距離攻撃（剣）を盾でブロック （味方パターン） カン  B(小) 
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69 近距離攻撃（剣）を盾でブロック （敵パターン） カン   

70 遠距離攻撃（矢）を盾でブロック （味方パターン） カン  

71 遠距離攻撃（矢）を盾でブロック（敵パターン） カン  

B(小) 

72 魔法を対魔法盾でブロック（味方パターン） ジジジ 

73 魔法を対魔法盾でブロック（敵パターン） ジジジ 

バリアとバリアが 

接触したような音 

B(小) 

74 
大ダメージを与えた ズバッ ドラゴンクエストシ

リーズ改心の一撃

B(中) 

75 大ダメージを受けた 血しぶき  B(中) 

76 
怪物を倒した ドサ 中量の動物が地

面に倒れる 

B(小) 

77 
人型怪物を倒した ドサ 鎧をきた人が地面

に倒れる 

B(小) 

78 
大型怪物を倒した 

 

ドウッ 像より大きい動物

が地面に倒れる 

B(小) 

79 悪魔／霊を倒した パァアアア 消滅音 B(小) 

80 体力が回復 ファーン FMシンセサイザ系 B(中) 

81 
バリア ブォン スターウォーズ、

ライトセーバ音風 

B(中) 

82 フォースフィールド（見えない力場で敵を遠ざける） ドン 中国武術ハッケイ B(中) 

83 プレイヤユニットが倒された（若者男性（戦士・盗賊）） Oｈａａａ 悲鳴 B(大) 

84 プレイヤユニットが倒された（若者女性（戦士・盗賊）） Ａｈａａａ 悲鳴 B(大) 
85 プレイヤユニットが倒された（若者男性（侍・忍者）） ぐおっ 悲鳴 B(大) 
86 プレイヤユニットが倒された（若者女性（侍・忍者）） くうっ 悲鳴 B(大) 
87 プレイヤユニットが倒された（中年男性（僧侶・騎士）） ギャア 悲鳴 B（大) 
88 プレイヤユニットが倒された（中年女性（僧侶・騎士）） ギャア 悲鳴 B(大) 
89 プレイヤユニットが倒された（老人男性（魔法使い・君主）） ギャア 悲鳴 B(大) 

90 プレイヤユニットが倒された（老人女性（魔法使い・君主）） ギャア 悲鳴 B(大) 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

91 フィールドの温度が上昇 メラッ  B(中) 
92 フィールドの温度が下降 キン  B(中) 
93 フィールドに動きにくくなる粘り気のある粘液（糸）が張られた べちょ  B(中) 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 

94 占い師必殺技「」 シャラン 鈴の音 B(大) 

95 僧侶必殺技「」 リーン 澄んだ鈴の音 B(大) 

96 
盗賊必殺技「」 大ダメージ音のバー

ジョン違い 

しのびよって刺す

イメージ 

B(大) 

97 
戦士必殺技「」 大ダメージ音のバー

ジョン違い 

 B(大) 

98 吟遊詩人必殺技「」 ポロン 竪琴 B(大) 
99 野伏必殺技「」 バシバシ 剣撃２連打 B(大) 
100 修道士必殺技「」 バシバシバシ 剣撃３連打 B(大) 
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101 魔法使い必殺技「ファイアボール」 （台詞）ファイア  B(大) 
102 暗殺者必殺技「シャドウエッジ」 （台詞）good job  B(大) 
103 騎士必殺技「ルーンスラッシュ」 （台詞）he-ha  B(大) 
104 ヴァルキリー必殺技「ヴァルキリージャベリン」 （台詞）はあっ  B(大) 
105 侍必殺技「刀気」 （台詞）滅殺！  B(大) 
106 預言者必殺技「千里眼」 （台詞）見える  B(大) 
107 冒険者必殺技「乱れ斬り」 （台詞）必殺！  B(大) 

108 精霊使い必殺技「召喚術」 （台詞）いでよ！  B(大) 
109 魔法戦士必殺技「エナジーボール」 （台詞）波動  B(大) 
110 君主必殺技「クリムゾン・ブラスター」 Extermination！  B(大) 
111 大魔法使い必殺技「アイス・ブリザード」 （台詞）氷結  B(大) 
112 司教必殺技「雷光」 （台詞）神よ  B(大) 

113 忍者必殺技「爆炎」 （台詞）忍法！  B(大) 

114 聖騎士必殺技「シルバー・ランス」 （台詞）shine!  B(大) 
115 皇帝必殺技「フォース」 （台詞）うけてみよ  B(大) 
116 ソードマスタ必殺技「乱舞」 （台詞）奥義！  B(大) 

117 大司教必殺技「閃光」 （台詞）神よ  B(大) 
118 聖者必殺技「聖魔陣」 （台詞）神よ  B(大) 
119 ハイマスタ必殺技「爆炎車輪」 （台詞）奥義！  B(大) 
＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 
120 セットアイテム必殺技１（ポイズン）  ８方向に毒 B(大) 
121 セットアイテム必殺技２（メフィスト）  波動がおしよせる B(大) 
122 セットアイテム必殺技３（ブランダー）  巨人を召喚 B(大) 
123 セットアイテム必殺技４（ヒート）  らせん状の炎 B(大) 

124 セットアイテム必殺技５（シャイニング）  閃光 B(大) 

125 セットアイテム必殺技６（マヴィーナズ）  無数の矢 B(大) 

126 セットアイテム必殺技７（サムライ）  刀気 B(大) 
127 セットアイテム必殺技８（ミラージュ）  電撃 B(大) 
＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 
128 ボス（ドラゴン）必殺技「ドラゴンブレス」 ゴォオオオオオ  B(大) 
129 ボス（ティラエル）必殺技「シャイニングブラスト」 シャッ（閃光）  B(大) 

130 

ボス（デュリエル）必殺技「チャージ」 どどん 重たいものが地面

に衝突した反響

音 

B(大) 

131 ボス（ユグドラシル）必殺技「ガレフレイム」 ゴォオオオ 火炎放射 B(大) 
132 ボス（ユグドラシル）必殺技「アイスボール」 シュルシュルシュル 回転する氷の塊 B(大) 

133 
ボス（ユグドラシル）必殺技「ダークランス」 キーン 魔法でつくられた

ビーム状の投槍 

B(大) 

134 
ボス（ユグドラシル）必殺技「デウス・エクス・マキナ」 （ぐにゃ～という感じ） 亜空間に入るよう

な音 

B(大) 

＃ 内容 擬音（イメージ例） 備考 タイプ 
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135 壁にぶつかった（ダンジョン兼用） ぶぶ  B(小) 
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4. 付録（参考データ・効果音サンプル） 
 
■ゲーム画面 

 

 
■（１）スパイクバシリスク 

 

■（２）コボルト 

 
 

■（３）ゾンビ 

 

■（４）狂戦士 

 

 
■（５）ブラッドホーク 

 

■（６）ブラッドホークの巣 

 

 
■（７）オーク 

 

 

■（８）ゴブリン 
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■（９）ゴブリン・シャーマン 

 

 
■（１０）ゴア・バシリスク 

 

 

■（１１）フェティッシュ 

 

■（１２）イエティ 

 

 
 
 
■（１３）アボビナブル 

 

■（１４）バブーン 

 

■（１５）ブランブル・ハルク 

 

■（１６）ゴートマン 

 

 
 
 
■（１７）Ｓビースト 

 
 

■（１８）Ｄストーカ 

 
 

■（１９）ヘル・クラン 

 

 

■（２０）サンドレイダー 
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■（２１）サンドマゴットの卵 

 

■（２２）サンドマゴット 

 

■（２３）サンドリーパー 

 

■（２４）デスウォーリア 

 
 

 
 
 
■（２５）デモン・インプ 

 

■（２６）ツリーラーカ 

 

■（２７）デスモスキート 

 

■（２８）フロッグデーモン 

 

 

 
 
■（２９）サーペント 

 

■（３０）Ｗビースト 

 

■（３１）ソーンゴーレム 

 

■（３２）ランプリードラゴン 
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■（３３）フローズンクリーパ 

 

■（３４）アイスボーン 

 
 

■（３５）フローズンイエテ

ィ 

 
 

■（３６）グロテスク・マゴッ

ト 

 

 
 
 
 
■（３７）グロテスク・ワー

ム 

 

■（３８）コピュラント 

 

■（３９）インキュバス 

 
 

■（４０）ソウルキラー 

 

http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
ouroboros/sounds/mp3e/effect59.mp3 

 
 
■（４１）ブランダーボア 

 

 

   

 
 
 
 
 

http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
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■（４2）（４３）Andariel 

 
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/ouro
boros/sounds/mp3e/effect25.mp3 

■（４４）（４５）doragon 

 

■（４６）（４７）mephisto 

 
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
ouroboros/sounds/mp3e/effect61.mp3 

■（４８）（４９）tirael 

 

■（５０）（５１）duriel 

 
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
ouroboros/sounds/mp3e/effect560.mp3 

■（５２）（５３）yggdrasil 

 
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
ouroboros/sounds/mp3e/effect58.mp3 

 

http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
http://www.asahi-net.or.jp/~fa3k-nmr/
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■（５４）～（６１）プレイヤ職業別縮小表示画像 
 

 男 女 

占い師 

  
僧侶 

  
盗賊 

  
戦士 

  
吟遊詩人 

  
野伏 

  
修道士 

  
魔法使い 

  
暗殺者 

  
騎士 

  
ヴァルキリー 
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侍 

  
預言者 

  
冒険者 

  
精霊使い 

  
魔法戦士 

  
君主 

  
大魔法使い 

  
司教 

  
忍者 

  
聖騎士 

  
皇帝 

  
ソードマスタ 

  
大司教 

  
聖者 
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ハイマスタ 
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